■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 



\(s®m 





DM4,50 



Fur C 64 VC 20 Atari ZX Spectrum -ZX81I 
Tl 99/4A Genie - Dragon CPC 464 Apple | 




aMutireiiFoxirmDe* 



computer 
for kinder 




Weiterfuhrende Literatur. 



m 



Ji 


■^ Liebe CK-Leser, 


r~ ~^k friiher als erwartet hat 

1 ■«. ^^H es den Markt der Computer- 
*^«1BB" aeitachriften erwischt. 
-tfWH^V Zwar versprijhen sie alle- 
^^ samt den groflten Optimis- 
|Pi^^^A> mus und schreiben, wie 
'tlMHB^/ toll alles lauft, in Wirfc- 

sten leiden unter der Titel vielfalt , die bei 
alien zu verminderten Verkauf szahlen gefiihrt 


Hier bei 
nicht her 


neute Preiserhohung eind auoh wir 
muekontmen. Trotzdem kann ieder Leger 


seine CR zun altcn Preis bekommen- 


Beim Abo 


(Onnten wir die Preise stabil halten 


»£K.£ 


i echter Preisvorteil bei gleicher 


auf jeden 
stabil, d 


iheren Verkauf spreis konnen wir jetzt 

=n ausbauen. Auch der Umfang bleibt 
Lesmal Bind es ™qar 88 Seiten. Und 


is mbglich 1st, werden wir den Utnfang 
?r steigern. 


Manchmal 
druckt is 


icheint es mir, als ob Fiir viele 
= Computerzeitung erst dann was gilt, 
j DM kostet und auf Glanzpapier ge- 
t. Diese Leute kaufe.n nach dem Aus- 
nicht nach dem Inhalt. 


kaufen si 
Computer 
schrift. 


Leser, vertrauen Sie weiterhitl auf 
e die CK regelmSBig. Dann bleibt 


die den Leuten qefallt. 


S^S 


r" c ° Bp "" K °"' kt " uch " 


Ihr 




rtEtaufc 


(t 


Thomas Eb 


erle. Chef redakteur 
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INHALTSVERZEICHNIS 4 


Inh altsverzeich n i s 






Bei uns konnen Sie 


Vorwort 




3 








mitmachen 


Club-Nachrichlert 




6 










Spiel- Reviews 




10 


■ . , ■. 










DerSliajnPC-1245 
















ripe ■ Tr^-5 




—% 




ZXSpeclrurniKreiee fuller. 


nunesascn V. , I ., k . £■■■-■■-<■■" 


ZX Speclrum; 3-D PFotler 








C64;Siop-Tasl9 
















C64:Zufillsi3tileninMasttiin 


ensprachb 


20 




ZX81:TsxlbeartretojnB 




1. Ihi Brief miifi ein An- ' , . ,. , .. 










Apple ILFundgnJbo 




21 


-Hluli ii >v.„„ «,, ,-„ -m 7. Wtim wir ein ProRramm 














1 




sssiiridSr' 


T 


n" ,' h n ;, 






















33 




ZXei.KapitanNao 




Ceiten!^! ''■' r " r il " ^■''■""■"^ > : - 



Die nachste Ausgabe 
»Computer-Kontakt« 
erscheint am 28.1.1985 



PROGRAMMIERWETTBEWERB 



Super-Programmierwettbewerb 



1. Freis 1000,- DM in bar 



des Monats", nur stc 

dcuteud besser. einen 
30 Preist zu gcwinnen 
1. Preis: 100C1.-DM in 

2. Preis: 5O0.-DMin 

3. Preis: 100,-DMin 

4. Preis: 50,-DMin 

5. Preis: 50,-DMin 



6.-30. t 

a ho Cm 



■ ■ ]' 



r- Kunli 



werk his zum 15. Januur 

zuschickl. Das Programm 

muB cine Eigenemwick- 

(iid sich lilr den 



Computer-Kontakt 

jetzt auch 
imAbo 



h- >. +, ■ i •■ iLii:: ::: 

deren Zeitsdirift veriif- MitderEinscndungder 

fentlithl wiwden sein, es Programme erklarl dcr 

.-mgeieidit werifcn. die Abdmck in Compuier- 

diesen Zeilschriften Kontakt einverstunden 

schon vorliegen, dcr Ein- i S |. Teilnehmen kdnnen 

sender von don abcinoch alle Leser mit den Gera- 

keinen BesLhcid iiber fen C64, VC2U, Atari, 

cine geplante Veroffentli- ZX Specinim, ZX81. 

ehung erhalten hat. 1st TI99/4A und SrhatidiM 



CPC 464. Die Milglieder 
dcr Jury Bind Thomas 
Tausend, Roll Knorre. 



audi dicmal wieder au 
eine regc Bctcilisuna 
ler Leser und wiinsche. 
jedem Einscndcr vk 



gramme nach dem Wett- 
bcucrb wieder zuriick- 
v.il!,muii 2,50 DM Ruck- 



Abo-Bestellschein 


flritprain im Abo 
troti PrE»erbtihuiig 


±iS£«2: 


omtnWreisbe.r^^-^-1^ ■. 


nm *~ 


n ^^.^La. 


.....,™ 




.— — — — - 


,..,.„,.„,_,.„,,._...... 



Computer Koran 1/86 CLUB-NACHRICHTEN 

iimjimnumim 






USER-CLUBS ! 



CPC464-User-CIub SS-St,-.. - 

Amstrad-Schneider sZ,,,,.,,.,,,,,, ,.*,. ichmsdue 

»c.uci«,i.n.r,r, in, jrtd„'c - £^*K,SX rfnen ZX 81 

ih^'h' < l Club granden 



Muslid.T 



mills Miijlicdiciiaf, i.< IF ->jt DM auLlauaiicn 

^ ^t^X^C^ SSV" Betriflt: Schneider 

^- pbtc ,u ii, 'i.™ CPC464 

'"- d aEn hDM2n' 1 d 9S d D 'v l n"' Atari ' Atari, Atari ^h> i r ck 



_ . ,„ DerC/ZXClubsucht 

Werwillelnen und l34 ' """mpssui ™it 

vc2»ciub SS3KSS.SS2S Mitglieder! 

griinden? t"-'^T TT **"*' C64undZXB.IBHdtz.riMt dsrcnauch 



Commodore User fiber » 
Club Id Luxemburg J™^-, * 



>ick und AnwendLin^pr^ bcgcbiihr Iseu^^i 1? OS bz* 

^imnu' emMl,. S'.mirlich b? [>M. !>l'j Vl.miiiibcili j^ ii 

ri zicmlicli cnrLivr Anzci.irxn- enidii Monaisbcilrag iinrj 

ilistabgearurki.FtlrElctLro- Linschrcilwgcbiihr bcllcgcn. 

■haltplanc fur /.uwv,-.-.,,,- L^.v'.y, "!;',-! . : ""' 



Computer Kortaktl/BS . BUCHER 7 

issis:::sssss:s -~:!£iziZ ""™ r " 

l^BUCHBESPRECHUNG .»• 

Einfache Zusatzgerate -_ »»; ™£ ££ . ™»»'- <-*" 
fur ZX Spectrum, ZX 81, 

und Jupiter Ace ",™" s Ti,™iii™"~ mS^VZSSX 

ISBNJ-7643-1589-X ^aft. MugMamEadtdnBadafe *'7' "b^J^'X* Oraod- 

Kiungsbauslcinen henun- Htisleinfacb Igch Hmhdiz^ 

WdMkl.Ml'Wr^CTmaafei. lungen ju 



'd",'_°to Sinclair ZX Spectrum 



Ubcrgehen. Ijdiglich 
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BUCHER 




Spielen, lernen, arbeiten 
mitdemTI99/4A 



K.-J. Schmidt 

DasVC20Spiele-Buch iE?2 l '~° M 

.o.OwcBi.hop «.!.d,L,,.b«hi..,„- D«...IdorfK!4 

150 S««n. 29,80 DM a„„... ■,!„., _,a,.,i,l, ISBN MS74HHW 

Miidcrni; Vcrlagsgesell- Tip ' 

schaft, Landsberg J* 

ISBN .H78-09010-5 e j„ 




Grafik auf dem 
Commodore 64 



13U Seiten, 38.-DM 
IWT-Verlag, Vaterstell 
ISBN 3-8S322-027-2 






filprogrommiening d 



■ ..■ ■■ :■ ■■■ ■ ■■ .':!. '■: / ..,:. 



GraQk Diekaptel d , 1111 

milflsmSprite-tntwurfs-BlaEL [e 

Wahrend die Block.Erafik und m 

ilif ^prdc' \uhr gut tehandelt s i 



77 Basic-Programme 




von Lon Poole und 
Mary Borchers 
208 Seiten, DM 39,- 
tc-wi Verlag/Munchen 
ISBN 3-921803-06-3 



Mein Atari Computer 



von Lon Poole, 
Martin McNiffund 
Steven Cook 
480, Seiten, DM 59,- 
te-wi Verlag, Munchen 
ISBN 3-921803-18-7 
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SPIEL-REVIEWS 



PljH&S SPIELE IM TEST g SJESffiSS^JI Ifi-TiZi".™ 



The oracle's care Z^S'tV! 

Fui den Commodore 64 
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SPIEL-REVIEWS 



Koala Pad 



^eigzoBcrt, gcspicgiHi Sprilc VL-rtmilcni. bii. : er 



Suicide Strike 



Pedro 

RirdenZX-Spectnim4RK 




SPIEL-REVIEWS 



Worse Things Beyond Horizons Monty Mole The War of 

happen as m cse , p ro(sran ™ & & Un - .Monty m<.i« ciim.cn ™ the Worlds 

Die Gcschkhic: bin Scliifl imch geiiachr r.s gibit fiir Neu- -Manic Wir. una »Fred-. G tundlage dieses Froirainms 



Tutorstar Gr^klmd^ 






:, : Mindseye, Sp-KImm 





Moon Patrol 



an UFO* angegriffen. Aufpas- 



5S5SSS "■«-.—* ^tSoT^k •^-tfft 3 



Sawst i 

Combat Lynx 



Beaky and the 
Egg Snatchers 



(Ten Years After) 



en) Etehindert "ird man 


■.s-.K^msimiKlil.FIiegeiitte! 






















105 Graft k- 


txlegl (die TastcnbclcBung 


















tsluJbSSSZ 
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SPIEL-REVIEWS 



Agent USA 

Fiiralle Atari Computer 



den tongaoe der Epidemie in- H«iigstilielte: Fachrjsnrfel ¥)efi efl ft PT 

EinModulfurderiTlWMA 

Cavelord *■*»&*« ^m*.^ N w*-^;;™ 

Eindeutsdies Atari Spiel gramme. So bt« and beiDe- Gefahr BtEnoH, hilfl vic]- 



rbei- seine Kupfbcdccl 



ic Art Hadar, auf < lrvd 






anrn/M SPIEL-REVIEWS i. 

Tower Of E«l Flugsimulator 

Fur den VC-21I+ 8K Fiirdas Colour Genii.- 



PROGRAMME 



Turbo Worm 

ATARI Computer mit 1 6 K 




BERICHT i« 



Der SHARP PC-1245 SMS 

Ein Tesi von Thomas Tausend WAIT-Bcfc 

l 50 cingcbcn. del Recbnei 




Tips + Tricks 




| Tips + Tricks + Tips + Tricks + Tips | 



Kreise fiillen 

ZXSpeclnimi6/48K 



Insterlilkhkcit 




Spectrum 
Tips + Tricks gesucht! 



3-D PLOTTER 

Fiir den ZX Spectrum 16/48 K 



LN.<li«s: iSIN y) i ll>*l.j 

M(SOR(i«+y.y:n)*5.'(iS0Ri<... 
,)yi.2+ij+3 



Computai Kontal 



Tips + Tricks 



3-Plotter 








10 


DIM a(15. 15> 








29 


FOR x=0 TO 15 








36 


FOR M=0 TO 15 








58 


DEF FN «<x,9j 


IXSIN x 


I: 


OS a 


1)>*2 








m 


NEXT a 








70 


NEXT x 








80 


FOR b=3 TO 15 








85 


LEi :-:=--b*S.3= LET 


-b*5.3- 


■'li 


6 
30 


$ns.i- PLOT 


,'1> 


LET x=l 


*■ 


FOR c=l TO 15 








190 


LET a=(FN a(b 


c>-FN 3< 




>>*3 


1' ORRLJ X,H 
NEXT c 








113 


NEXT b 








120 


FOR c-0 TO 13 








125 


LET x*C*Jl,Ji 


1 FT 


H=FN <tf 


1. 


.- >*? 


05^ PLOT x.»> 


1 HI 


x=5.3 




130 


FOR b=I TO 15 








140 


LET a=(FN a(b 


c!>-FN a< 




>>*9 


1+5.35; DRRW 








150 


NEXT b 








155 


NEXT c 










Stop-Taste "SS'Zb* 



Nun lii-':il .1 
I cincs ProjTir.im i-i v \ -'M.-.1.111 



LUTTERQHMM ] 



* Das Assembler Listing 


» ceaa rs 0B 


LCR #*0B 


* C082 SD 14 03 


STB *0314 


* cms ra c© 


LDR #fC0 


* C007 3D 15 G3 


STfi £0313 


* C60R 60 


RTS 


» C00E R5 CE 


LBR *CE 


* C00D C9 04 


CMP tt$64 




SUE *C01R 


" C911 20 t:7 £R 


J3R JEflS? 


C014 R5 CE 


LDR SCE 


C016 C9 40 


cup #*40 


caie B0 Fr 


EHE tea 11 


C01R 4C 31 ER 


Jt1P *Efl31 




Computer KontaKt VBS 



Tips + Tricks 



Abspeicherung von 
Maschinenprogrammen 

Commodore 64 + Disk odoi Datasette 



:'i-ili:ii jKpuicliem. Diesbelep 


"^ • 


s,°r;. p =r„5£ 


:Sr 


.:.:>/ uipeichern. Das 
gesfsichene I'pv. ■ 


tBKUffA-fl 


c-.n/iitel'ti'. Klii die DATA- 


das BASIC-Piog 








UrnddasFrosra 


Jl-> I'.lffi -on. lyp PRG Ac 






Znfallszahlen in Maschinensprache - C 64 






„ Rcikk-i 4 dcr IRQ-CIA 



Wttlen Zufalk. triebwystein5(AdresBi 93-11)0 






Basic- Programm 



10 FOR S=l TO 34 

20 READ X : POKE 49221+S.X I G=G+X 

38 NEXT S 

S3 IF GO 3975 THEN PRINT "FEHLER IN CflTflS" ■ STOP 

40 SVS 43222 : REM OIBT ZUFflLL-SZFlHL RUS 

45 PRINT 

30 SVS 49234 -REM OIBT FlUCH ZUFRLLS2RHL flUS 

90 REM + + 

100 DflTP, 173,4,220.41.7,201.6. 176.247,76,96.192.32,151.224, 165, 13C 

110 DRTR 41.7,201.6.176,245.76,96,192,24,105.1,135,48,76.210.255 



Tips + Tricks zo 



Assembler Listing (Zufallszaiilen) 



C046 
C946 
C046 
C04S 
C046 
C04S 
C046 
C04S 
C046 
C04S 
C046 
C049 
C04B 
C04D 
C04F 
C04F 
C64F 
C04F 
C052 
C05S 
C057 

C05B 

C05D 
C05E 



UNTERPROGRRMME RRNEON 
VON 

; RRTZKE 
I10SELSTR.8 

;;=:hrheiii 

TEL. 06031/9334 

1. ZUFRLLSZRHLEN FUS TIMER 

LDfl JHC04 ; TIMER LADEN 

AND #*0? i UE8ERFLUESSIGE BITS LOESCHEN 

CUP #*S6 ; UENN IMMER MOCK I3ROE3SER 6 

BC3 *C046 . VON VORNE 

JMP C060 ; SONST RUSGEBEN 

i 2. ZUFRLLSZRHLEN RUS RND-FUNKTION 

JSR JE097 J RND-FUNKTION 

LDR *64 J FRC LRDEN 

AND #*07 ; UEBERFLUESSIQE BITS LOESCKEN 

CMP #«0S ; UENN IMHER NOCH GSOESSER 6 

B52 ; VON VORNE 
JMP C060 ; SONST RUSGEBEN 

J RUSGEBEN DER 2UFRLLSZRHL 



TI 99/4A 



is let at •" aniens leeeaiBsaaaa 
BFe9eaeog3Dao89*7DCt3c>(sa4a*s*iep 



BEEEDseecia 



si*Bflaeei>Ei[ 



:-eaa33DSBF 



3aDl|DB856EB233Seei 

-a' step a 



Textbearbeitung 
belm ZX81 



Computer Kontam 1/BS TipS + TriCKS i 

•*oL;™5'„,-« ., S»S"iS,;S Niitzliche Pokes 

'» „™„„,".* , ' ! fiir das Colour Genie 



APPLE n-Fundgrube 



.,..,.,,.. „.,.,, ■.,.-,<.- 
Hurulc MtH'.licilUl'. jk'i I 1 !.' Blii.ii.hir, ,■„■.:,-;■., Km .-..:. A>- , ; . (] ..„,,.,..,.,, .,.., „ ,.;. -\n*iin1e!l kjmn die Tastal 

Sraminicnirte: 

en Interpreter, verwallcl Wiii 



Pli.VL'in Bdspidur'^amiii: 11^11 Jui J: i'LIKF. I rS4i Ih . ZZ"? POKE 16414,227 
START LDA #<TEXT wicibr abgeschallal acrtcn. Jen Djspiay-WU ai- 
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ZX SPECTRUM 



Liebe Spectrum-Freunde! 







Kt£££: ™£t 




, .. . ■■ . ,., . .. .. .... 


Neues aus 




taDKWii, u taS S d »r n dfr?a^rh^^ 


der Joystick-Szene 






ZX Speclrum 




!: Jixl] viele Spiclc crel zu rcn. Viclicichl kammt dri Her 


und mchr haben dk lte*«2 wdfatoH. 


jpBa- 


- Idee 


> virien lintenchiedli- [uell 7war L das Sind. 


jr-ln- 


Bczugsquellim 


k I I I I M I 




































Mark! gebrndH. (Bcsc 


mien 







:...- ■..:.. ■ 



sich das GAMES ACE - Tnlcr- I 



£^"£l&5£ F^S 






Computer-Konta kt 
das Heft mit den 
preisgiinstigen 
Kleinanzeigen 



Computer KontHkt 1 /as 



ZX SPECTRUM 



ZX Spectrum + 

Das Lemzeug von Sinclair 























s |-ir:ci iu in :. rtlnici Jem un- 
























()|)lLsdi iirlsenOEH nch tier 


^..Tii.n k„nn. t n. sind jem lllf 


























*'■■'"' a|!sLc|11 - '■ ia ;^™ Sr 'v 




ZTlt SMco. Ac da UnU* 




... .■ .■,- :■■■ : ■■■ 




1 .^"ktoppt warden 




















hckiiimie-i Schema identisch. 






Hardwa re, nactl In dus triestandard f ur SPECTRUM IB/48 K | 

VISCOUNT DISCDRIVE und CONTROLLER (S^") m*« •«*.*•« 

- > A ° 

HMUL1 



& 



INFO-Katalog: 
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ZX SPECTRUM 2. 



Das ZX Microdrive 
bekommt Konkurrenz 



b m 


■ -■ v.., : 


» - - ■ 


. B fei:v 



■H-K Elekiroiut 



Cavelon 

Spectrum (48 K) 



i prckwec- HSiliim. ™e d« Spi. 
ace I +Mi- z=«fc™ ("Stops* 



« . 



Computer-Kontakt 

jetzt auch 

im Abo 

Spectrum-Aktuell 

PtrSpfflruinritaktderaCM 

hnlie An laming £C£Lriiiber 



i csJaultiaviu 




ZX SPECTRUM 



Der Lightpen von dk'tronics 

Ein Erfahrungaberiehl 




.■jiisriricl a ul' iltn Bildnhi 






KllLLllllC ■HLirlJIklLL.V Ll'-llL'.' 



Zcictinen mil dcm voilis man- 


IreihSndig ?£ichjien- die 








Genii udcr eincn Monil* 














■ ■ v : . •>■ ;■ isri!!-.-: :■ 








pad*. a uf den Mirtr siL- : ■ i <i l- 1 1 r . 


cnem spite™ Zei 






ZX SPECTRUM 



FASTL/S 

Fur den ZX Spectrum 48 K 

■""■' 1 ■■!!■'!!■ .■■!■■! ' ■ .■ I' .. 1. .!.,., I.'.... 

Uslins sorg/aiig cingctippt ncncode zurBeatbcitung m 


!i i":s L^"E.rj 


2 REM ZX SpHtrun 48 K 

3 REM IHHHHHHHHHr«<»X» 1 % t X X « 




n n'p kt* 1 ' RA "I° P ' ' n ^ en Si " •* 


SSiT'SsSS^ 


IF y*<-0- THEN GO TO 20 


91,254,34, 110,253,33, 183,250,34, 

280 DATA 254,33,167,233,34,89,2 


toJV^fJ PrIUt ■Bit" h S«duli* k 





Compul9rKonlaktVB5 



ZX SPECTRUM 



cr Reihenlblge abspcich 



'on So-i.- Mint Highsojre Erei- 



Kriimelmonster 



RKtnOChbessci:?!- P;icru,.r, iVASlv. ■" ■ -. 






!klmanO(Quil). *™ 



Jmalt C.I-21 I Jci 1 Tor 



KraB|inc 3 Pu 



ncucn Kraflpillfn und (PACLOADER) sin. &«t* einige wichtige Allien. Mil Qrapbks nichl vcrandcO »i 
talk-hen Vi.lenwnffeln Program™ eistclli .'!■■ hk-!bikl (i(!TO W*) wird oknln Ji-in l! " ■ *«» n "^ Ciespensl vor. 
tmanilicTJchEpunkK. und lidt die aniieiiM I'm- MC-PnijsriHtuii .iigssavcd '" 



ZX SPECTRUM 



Listing 1 






Listing 3 



Listing 2 
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ZX SPECTRUM a 



320 «.,. ..Kmwai.M 


.s&g&^asssss&ffis. 




(e0*c2elbl2als3b23zl6e5blin5b23 












Sb2322£BSb2>6&3t! «0922fia9bc<i 




7db43a6c^ ."Sbdcab7b 








d23dd233dL2c0bl " 


















'«8*S*tS 26?ii°;fs4fizf?553?Bss 


C |oO b lflTfl'7il" b dd23dd231 t 3»03bb 


















To30 a uERIFV -ZahlSn : CODE 


























Listing 4 


bsSodlTSIllggoOciS^TbfSort 






1 REM LISTING 4 
























CODE illr- + l?-°l " S1 "'"" 9: L6T b " 


IIISl!!!^? 1 " 1 '" 1 *""^ 3 




i!ll§iisi?ilfsi;liElillIlll^?!! 








503a655b3Z773bCd " 


to PRINT "Achiung: flbaaven 


260 DATA 7fi86, "B3bS»5td6db37eel 
itOdcJa^i <£35b32Sb 












2l*fi5b0ia5D0Q9l26&3bca7ab42afielb 


cJiSb88I?.?bSdSo?b«SSI332oi5i 


23226S3b3a4c3B325?Sbdd2 1 735b0604 








05c 2* Ob ;■■-.■■■ ■ *Scd6db3 














c°oiMll593bS»00- + b0+I01 ° C 


21d0fft!°9b43a6b3ble00ci7lb4 b d21 






ctNMb3cl3< c28?H0Sm6c 


300 2 DATft 69?9 4 -daS*b414c3e3b47a 






















4 ?3S t DlTA C ei37,- + e 01 C ZH3B021<1007 


f?b40330c2+2b4Stld2i5Sc3teo"l" 




b5dd23dd23dd23da i ' 








ilsSlfiMofifloifaJaSiSfMoISSsd 


3t3c3r3c3c3c3c32fl85te=r3dS*3cdt>5 


3d3d3d3d3d3d3dc3' 


°lt b bwl!i4l3c'|i e00c21rbl 





ZX SPECTRUM 



2000093d C252b506004b0? 1603010001 


3g.2|,b906O04bO^93d 5 421 00 407a* e 


OOsI°a^OOLss!b!"!o00093dc2!£bi 


+ loo r QATA 9 27a2°°093dc2Beb90fi004b 




b9c 7c 35 ':>■-.■ 'vOQOOOOOO 




o o o o ooooo o a oooo o o oo o o o o ooooooooo 


c906CBdd?. .■''oldd2303 


o o o oooo c oooooooo ■ 


C 350 b EflTfl 1 94lef"3 s ,735 c *»06c»OZbB 




locIaabi+lilcISibiflJecaolbifees 


Listing 5 


































bl+ If Ma02bBf!zle lozblf 11 "aolbl 


T H FLASH i?''Bfl^lD i STaPplN- BtirGH 


*B2ECa02b8dd214aSb3a543b3<Sca8Sbi; 




3S0 DATA 8462, -0032573b32£Z5bdd 


50 PRINT PAPER 9 | AT 21, 0!" 






ddb7+e4dca£db7dd213e5b3a345b3dc» 


70 DIM hiuoi: LET h$= "A . Zai i m 






390 DATA S224, -c:2bfidd7e0047af 3a 








00c3dab632! :■■■-.■■■ .:■• 7eDD47a+3aSb. 




I3I1 bf °73gic ibao ■ a5b5b47a+ " d 7o00 


120 XR K 1 1 S2 t X TfteR™ POKE 23405,5 






■■..-■■. ■ ■ ■.-...■ -..-....,: 




3a5e3b:3J.'. ■ ■ 65b9lJ+Z43 








410 DATA 7513, "323a5bel3a5?30f e 




00ca62b7:-,- ■ >a$ae&b7c3 




■■:■■: i. 








b7ad233dc291b73a5S5bdd7700dd2136 


^230 POKE 23422;^! POKE 23423^ 


■■■--■b3dcab0b7dd23dt1233at2a8b7 




7cdd77OO7<fd<i7701c3E5b8dd7eOOiS7dd 




^SO^ATA^Ioi!? ■ r2e d b725 t 9f e 02 C J 


^270 POKE 234LZ;i7; POKE ffSisIz 




300 POKE 23336,11: POKE 23387,1 


















c20<lb8d d 7.-- :■ ■ . Jd21363b 








bbb7cde0b7-fe4et»47bB+s4dra47bBJ» 




0dca47bSc3B6b73o n 


370 FOR^^O^TO 23413 




' 5b32385b 








c26bhedd7»0O67dd7e01iS+c3B6b77E32 












IllfltllilllillllllllflliliSIlIi 








3St 7 t 3S?Ssddl 1 3S b 7 f d° 7CZa5beda2 * 


NK°7!-T«? 7i " T " i INK 5!"NEeO-i I 


■ ■ ' ■■..-.■ ■ 




233lc!*+ b8^dS?7? a5 ' 1;5b3 '" :a0=bSd " 


N &j „ T M ; % K 7 3 T ^ 






59lbJSoO d ileb9le4dc32sbl3 d 4e b 7dd 


R 5 7° INK% EP^ht'^FLASH U^ 














7e01S+21003S7sfBOO C aS4b901 200009 


Si"L"l 
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ZX SPECTRUM si 




Computer Kontakl 1/B5 



ZX SPECTRUM 




ZX SPECTRUM 



Copy fur den Spectrum ESSiSZSZSZ £'."«i*2tZ',7'."r 

Vide Programme, die fir den ZX Spectrum BngebiHeii Topv" zn SAVFn. ilnm *-enn nungslyp (0 ■= Prngtaram, i - 

werden, l»sen sich ohjic besondere Hufsmtttel Darin- man erst einmal "C Ecd-utk -. d ' hn 

Bent sdmkrig oder sir nicnl kosierea. So nrstSndlkk tat, kann mar. die Kopic,™- .' - F!,r c ». Jen Namcn und d.c 

die Afcsfchl der SurtwarefJnncn M, skh ™ Riubkopie- nns nlcht mchr vcrlwsen. Un |c fcr Aufzeich^s mBy- 

remzowi.Bnen.soamerlkliistesrilrdeMtoBpiUerbe- m, b™.,™,™, c™* hcnJ 

nob*r,d«f.erlieliieSiehHtieitBkopie««eliierlHieren™> isl ^ ^^^4 Jic Oh 

henen Programme berslellenksnn. N'"- 1 ' ,lra " Lad ™ ™ '■'"'■ B-adtabe Aufzeicbnun; gcla- 



l\uv K.»;iieir.w[ir,L- li li : t.- ■ u ;''.■.' 1 










ZX SPECTRUM 



HLS-SOFT 




Kapitan Nero 






TJSi' 




1INT "NAHBUNQSMITTEL; ", 
tirJT "KBNOHENKUGELN; ■' ; S 

ootq aoee 

: INKEY* (>'■'■ THEN GOTO 5 



'■zipiJECKSELESTE 5THEC 
"UeSRIfieS eCLD:"jB;" 



3*0 IF X.l THEN GOTO 503 
36B IF w-3 THEN G0T ° 68B 
: . ■ 
360 BE Ytl I ill" G0T0 lf,0B 
?6a POINT*"," 

NEBEL HINEIN" * MMCN IN EIN£N 

392 PRINT ,, ZEIT_Gehrr_ yERLOBCN.' 

*06 GOTo'392 



; 



:' ■ 

bud K«i*ea c 



U IF INI 



iINT , ,"pll 



'USE hfiCHEN SIE?" 

'■JJECHTEN" 

aNGBEICEN" 

:v«.'r" THEN SOTO 63« 

iY«."B" THEN GOTO 6BE 

ES 

SIE ENTKOHMEN DEN P] 

edocm zerr." 



B6B print -Die pirrten erobern 


ises 


CLS 






LET KH-KH-3B 


661 LET OiB-INT <RND*18tl> 


isaa 


PRINT ■'SIB BEFINDEN SICH RU 


6se for c=i to 1a 


F EINEB BEUOHNTEN 1N3EL." 


663 NEXT C 


1538 


PRINT , .■■-i.il :... 


664 GOTO 360 


I1ITTEL UC 


678 PKIN" »l UEBER D 






IE PIRRTEN. YERLIEREN JEOOCH M 


isaa 






1533 


PRINT "-UIEUIELE NRTROSEN U 








635 IF INKBYIO"-' THEN GOTO 36B 






6Se GOTO, BBS 
780 REM J"™;! 11 

710 PRINT , ,"BIe MffTROSEN MEUTE 


1535 PRINT "-UIEUIELE KONQNENKUG 
ELN UOLLEN S R a PE5ETRT" 


RN, SIE UQI . . JIEUIEL 
SJE MEHR SEBEN?" 


1540 


LET^PxP-SKH+G! 




1545 


LET H=R+H 


nI^ihre^loJ-erhoemEnFIn u8i> E s 








IF P>"8 THEN GOTO 36B 






PRINT ,,"KEIN QELO MEHR" 






FOR F'l TO IB 
















|P 




737 NEXT F 


■EITEfiPRHfiEN" 


see rem an 

ees let STTht iPND*am 


101B 


IF INKEY**"fi'' THEN GOTO 158 


Ble ir X-l THEN LET Xts'SEESCHL 


isae 


GOTO 1618° 


SI* PRINT*, T"lHNeN T JERlPERRT E EI 


178S 


CLS 




IF RlBTMEN PRINT "HEINE NR 


BiB PRINT ';WRS WOMEN SIE?" 


11 


IF 0<B THEN PRINT "KEINE MU 








033 IP INKEY»="U" THEN GOTO 668 




IF P(8 - THEN PRINT "KEIN GEL 






518 PRINT ..-'SIC TREFFEN DIE "j 
Xji ," TOEI>LidH. , ■ 

64B let c.c-iB 


173B 


FOR F-l TO IB 


1B0B 


PRINT "ZEIT UEHORRUCHT" 








S6B PRINT . ,"SIE UERLIEREN ZEIT 


aael 


CLS T C 


1BBB PRINT ~"UOR IHNSN 1ST EIN 


s 












1B1B IF KM>3BB RND KM 1 *M OR KM > 


aen 


goto iieia 


see HND KM iSB AND KM 






<17Be THEN LET Kd»4 






lSl7 IF I KJ=4 lJ THEN R pRINT S "iNEINE 


N RI 


DE ORC 1 '' \ 








leas print ■■■■ iter pp. wren- 


t" b 


PRINT "GELD: "iP; 1 ' PESE 


1837 IF INKEY«."fl" AND KJ.4TMEN 








aaas 


PRINT ''MeiTROSEN: "JB 




ease 


B.-.p- -..ntTlC-h ■ 


1835 IF INKEV»="IJ" THEN GOTO IBS 






leia SOTO 1887 


llel 


SRUE "KRPITREN NCRa" 


1855 IF ZZ-1 THEN GOTO HOB 












LOCH ZEIT UND NOHRgNGSMITTEL GEH 






EN UERLOREN," 






1BBB LET R.5-INT IRND*15 + 1I 






1BS5 GOTO 3GB 






11BB PRINT "5IE BLIEBEN UERSCMON 

lies soto see., 










' ° 3SB 

isee rem Uksi 







LESERBRIEFE 



j LESERBRIEFE g .^".i'SiSlfi Si"™ bS™ 






Vuraie v.jr alien anderen Zeil- Hsiu 
schriftengeben. n 






Kingsott! QtMl SilfWarc- 









rigene Erfahmngen beitrugen 



^ 



VIEWEG 




Vieweg-lnfoware 
ist Spitze! 

Microcomputer-Blicher 

fiir Einsteiger und Anwender 



BS 







™S!5» 


p=^ 




* 


|^54$\^jJ 


stmLi 






Friedr.Vieweg & Sohn Veriagsgeseilschaft mbH ■ Braunschweig/Wiesbaden 






PROGRAMMSERVICE « 



CK-Programmservice 



Endlich hal audi Computer Kontakt eiiieii KassEUcn/Disfcctten-SisrviM. A!- IvsunilcriAl .esenmgebot haben wirglcich 

Superlciilunggibl«fuiden'n99/4A,dc.i2XS r w:minninddenaii i I D kette enlhall mi 

Hens 10 Programme. (Hintei den. Titel sLehl jcwcjls [lie Heftnumnier. ) 



TI99/4A 

vollgepacki mil del 





ZX Spectrum 
















Fvrar 


de (M«4) 








fiPWMM) 










Pram 


r im (1IVS4) 














-*." 


ZeichemaK (Ufit) 


wl L 


L l ™,.,„„, M «. 


29.80 DM Bast.-Nr.S1 



Software-Bestellschein 



und Elite VnBramme th Run- 
SBftnaR gIN cj dun Us inf 


System: 


st^mjS 


■u. 


.-DMCKassflta) 








uHM^S^Ie^."^™" 






S™H 


taE^i 


k*£gZ 


Systtm: CM 


Xr« 


SSfaSTS^ 






PROGRAMMSERVICE a 



0Hk] 



lii Special Load (lad! Pro- 



Wir kaufen litre Programme 

Haben Sie noch eigene Programme, die Sie bis- 
her kelner Zeitschrifl angeboten haben oder bei 
einer anderen Zeitschrifl setion seil Monaten 
Meg en. Schicken Sie uns dlese Programme, wir 
drucken sie entweder hier im Heft ab Oder neh- 
men sie In unseren Softwareversand auf, den 
wir bald star-ten warden. Fur Listings hier im 
Heft zahlen wir fur den einmaligen Abdruck, der 
Elnsender kann das Programm dann weiterver- 
werten. Fiir dan Vertrieb als Kassetta erhalten 
Sie von uns zusatziich ein Honorar. Je nach Urn- 
fang Hires Programmes zahlen wir bis zu 300,- 
DM, fur Spitzanprogramme sogar noch mehr. 
Wir such en auch Maine nUtzliche Hilfspro- 
gramme, die wir sehr gut honorieren. 
Schicken Sie uns also Ihre Programme zum ZX 
81 , ZX Spectrum, VC 20, C 64, Atari undTI 99/4A. 
Beach ten Sie bi tie dazu auch den Text >Ba< uns 
Seite4. 




)mputerKontakt1/a5 



Ein Tag im Fernsehstudio 




COMPUTER-BUCHVERSAND , 




COMPUTER-BUCHVERSAND 



KHus-Jurgen Seta-lot I GewB-Paei RaflDe 




i2^> 



*■.—' s^ss^ss; 



Dai VC- 20 Spiats Buch 



i 



B sees 



Bh Sound- undMui 



Sechllg Programma Kir 



l 
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COMPUTER-BUCHVERSAND , 



VCEiundVC20 



rung spaifllstfier Elgen 



T199?,1HwchBlsPrcgiamrTH<a&- 



Ifl, Graph* Getter, f. 

1 45 DM2a,&0 Vleweg 19flJ.« 



Him' 



1.ZXS1 »b..i. 

II, F.f H. Jonas Kartran. ' 

11* Knrtte und Progi9mi>«j Sblclak J 



Uber d- Programiriieren, A 
matik, Spiele. HWaclBf 191 








COMPUTER-BUCHVERSAND 



^A^ 





n 



KjJ 



:R SOFTWARE TASCHENBJCH 



SpMI * Profit Spvclrum 

tpi 




BUCH-BESTELLKARTE 



asay 



Computer Kontakl 1/BS 



Phalanx 






ichmcnprogEaniri)5 waagrethle mlcr dKtorcik- \ 






7ABF 7Arr 


i ' ■ i srr> s iff wt i r ho 




Ziichc n- ROM ids RAM kopie jen 






■CM- 'CHF 


























Subroutine -UNMOGLICH. 


7P4A-7FD1 


5ubroii«De -SPIELSTEJN SETZEN« 










84B0-84B8 














Spk-lfdd-Tabdlc 


85MNI541 


Sub.ouf.DC .TON. 



: beginnen soil, ge- ncn Vicrltlaagluu iinfcrr 

: '■■: \ : :::-..I- I - .1 !;...:■ ■ .:■ 



ilcie Pm- Rouriiien Cin-npdl.n 

Spieteizug dtifrufi ud 




Sctwii!ri£fceiteo tinjeben 


.(.Wnprnur, 










kn jrt.ny.i ^in;h licTii SlarKu 














ITojrammani 










„„. Ju, du.cll (In IV.^ra,,,,,. 


=.,- Lm.ht n 



unseren freien 

Mitarbeilern fur 
ihrctHlkrafliRC 



Die Redaktion 



Computer Kontaltt 1/85 




Computer Kontakt1/B5 



s 




2 isa as 141 a ais 16 


13 141 5 ElE 141 12 £12 















































































































































































































































































































































































5 DATS37,201 ,2,2B$,Z 



' 0flTA76,3£ 



3 DFITA3£,7 
) DATAEB1, 



Computer Kontant i' 




Computer Kontatt1/S5 
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C64 




Computer Konlakt 1/85 




Computer 




1/85 
















C64 


55 




H 


r.r 
















fc» 


.... 


















'ip'lT 3 


';'•;' 


;" 


: 


:;'; 


?! 


f!" 



Das Extended Graphic System 

Fine Grafikhilfe fur den C 64 
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Computer Kontalrt 1/85 



Screen Scratcher 

ZsichnenmilderaVCM 




Computer Kontakt 1/ 



CPC464 



Jeder Frust hat ein Ende! 

Fin Schneider C PC 464 L rfahrungsbirk h i von Fred Denissen 




Computer Kontatt 1/85 






CPC 464 B0 


Wen od« ndrcii.cn AM- 


fer tKirten USD Scnneider cr- Hi 


alien mir am Endenoch 


ttnllieren ob ea auch getan 




halllkhcN S;iick iHARRIEK cinp 






;^!M.,M,..,je 8 lictesVeiMUDd- 














5£L£V 














ni *ann. Dcr 




jimindcMbcimOiiinnnp- 










Schrcibcn ,.n S,l, ,„::;.." *..| 


leaGsldrtl Viem 


1 erheblfcb. Unbcsrcif- 


raHtittSl "i -'■■■■"*■" 


einc Prcisli* h e ii«fii S .i. ,iw 


M-KireVr^/nt AWilfemr am ( 


T-ntn'F'Tdr^rer™^ 


V.:v,„ '■-■,.' ."■?.. 






Kapten Cook 
und die Kokosniisse 



T'r.t.-'^^r^'m " f K^ar^'Jnll^ucm «= Wt l. m J.i.. «. ulm* 



. ... ' ;.:. ,- '. ..' 


Tn wenr/mv 


., ,. .„.,... ,. i, 


.■, ,' '■■! <"i NIK' i 


















































.iii^k .::[l'...': M..'li:.,,^-ii .-. 











r. r>,!l)manalLi:ri1injseinei 2.2. spiath natilriich enelisih, w< 



Computer KontaM 1 1 



464-Tornado 

3 •■BRSLF.RSTR.i2. 7BB9 GRENZflCH-WYHLEN 1- 






y 


MTR |**,:i8.tM.MJ.2*i.Ma. J 3S.L27,t.SM.l .! M . D . I« , ., I, 128 . 






n 


PRINTiPRINT'Sl* «tna liibini»ml:i on Bors «ln*r TORNRD0. IHr riuaiius wur 

'»'• INITlBLIilEfc'JNO ■ "■ 

FOR V-2 TO 2i-ra* X-t TO +B:L0CATE <.V;PRINT CHRt(S44'tCrtR112*5]-CHHH2*i) 
IF E-l OR 5-1 THEN SOSUB 61 



CPC464 




Computer Ko 


ntaktl/B5 






CPC 464 es 








Starcommando 




ill 


■.goto 32 


;il' TH ™ *** EL5E iaa 





Arnold goes to 
somewhere else 

Fiir den Schneider CPC 464 
nagdncnc Spkl ni[Heini>e!o:chzi:setzen; 



Ultradat 

Fiir Jen Schneider CPC 464 



LESERFORUM 



LESERFRAGEN 



SDalGberarweltemng 
lur den VC-20 






cung.daUaufeineTn [)aien-M< 



Schreiben Sie uns. 
wenn Sie Fragen haben 



Computer Kontakt 1/85 



LESERFORUM ss 




Kurzwfl MenempfSfiger mC^Wt^ 

lind C84 Impulses miBtundcntwedt 



Hie 


mod 


einigeFrageo, 




























Antwort weiB, 


rtffl 




11 ns schreiben. 


Hi 


<- wird danii im nJit-h- 


.1, 


Heft 


bgednickt. 






1/0-POftS 

BigdicSpamiurlgriiiiii^:'" r'ir^ 



Computer Koncakl 1/85 



l.iebe TI Freunde! 

ml crfolgrrid. 




CompulBrKontakt1/85 



Nova Madaga 

TI 99/4A mit Ejttnded Basic 



^olk Zeksdifl'idii. D ;■!■ -.'^:.::i:ir L'iirbu- Liiwnorpedos 

■ '. : - ■::■ I:. '■[■■:■■ : <~. .::.■: m. :; .Ij :-;■:! .■■ i^Ld .t u ■ >.■: I^'.ui 









lionsknopf, um das Spiel zu 

m bild cnclK-im ncticn dcm gclingt <:i item RainnfageE, in 



110 !* NOVA - MADA6A * 




130 !* TI 99/4 A * X-BA5IC * 


140 !* Stetierung : Joystick 1" 




160 !*(c) 84 Connuter Kr>ntakt» 


17D !**•*•••««>»»»»**>»***** 




ISO ! 




190 OPTION SAEE 1 




2QD DIM B(4,7),C*i3),CH*<4) 








,195,3D0DD,220,277 












24D RESTORE 210 




250 FOR 1=1 TO 7 :: FOR K-l TO 4 :: HEAD B(K.I):: NEXT K :: NEXT I 




260 FOR 1=1 TO 4 :: READ CH*(It!J NEXT I 




270 RANDOMIZE 




2S0 CALL CLEAR :l CALL SCREENS:: FOR 1=1 TO 1ft :: CALL COLOHU.l.l) 




: CALL GRAF IK 








3D0 CALL GETCHAHICII il:: LULL VITELiBl . ) ,C*H ) 




320 DATA 33 34 35 38 39 46 47 59 hi 




330 RESTORE 32D 








350 P=D : , BS=5 :: RU-1 :: CALL LEVELtRLU 





TI99/4A 



D CALL PUNKTEIP}:: CALL B 

a call SPfliTE<#i,is2,8.as 

D FOR LOOP=1 TO 23-RU 

D CALL C4 :: CALL JOYSTtl 

0N(tU,-Y*2,X*2> 

D CALL KEY(l,T,S)u IF S 

3 CALL JOYST(l,X,Y)tt CAL 

KEYd.T.S):: IF 5 THEN 44 

3 NEXT LOOP 

D GOTO 60D 

9 CALL NOTION(M,O.O.tl28, 

3 CALL POSITIONS, Y,X!;: 

3 CALL C4 

3 CALL SOUND! -4250, -5,0) 

3 CALL C0INC(*2,«3,;2S.ST 



|i CALL MOTUFO :: 



D 50T0 470 

: CALL SOUND (- 



: CALL PATTERN(t2B,tai 

28,8*1) :i NEH 
RU>20 THEN RU=20 
Y):: CALL SPRITE (#10, 120,8 
):: CALL M0TI0N<#1 ,4* £-V) , 



X30 THEN 7 



: CALL DELSPRIT 



3 P=P+SO*RU :: CALL PUNKTE(P):: RU=RU»1 :: I 

3 GOTO 370 

3 CALL MOTION(*2B,0,0):; CALL POSIT10N!#2B , X 

-X)/6,(12B-Y)/6):: CALL SOUND (-150, -5, 0) 

3 FOR 1=1 TO 8 :: CALL C3 .: CALL JOYSTd.X, 

_L C0L0R(#10,INT(I/2)+12> 

3 CALL C4 3: CALL D1STANCE(*1 ,MB,8T) : : CALL 

3 IF S AND(ST<=7Q)THEN 670 

3 CALL POSITIONED, X,Y):: IF 

3 NEXT I 

3 CALL DELSPRITE(tUD):: GOTO 3B0 

3 CALL MOT ION (#1,0,0, #10,0, 01 i : CALL COLOR'*! , 1 1 i 

3 FOR 1=0 TO IB STEP 2 

3 CALL 5QUND(-1000,-4,i>:: CALL COLQRttlO, 1/2+8) : 

3 CALL DELSPRITEIttlOJ:: CALL 5QUND<-1. 30000. 15) : : CALL COLOR) 

3 CALL [€LSPRITE1#1D>:: CALL MOTIONf#l ,0 ,0) 

3 FOB 1=0 TO 15 STEP 2 :: CALL 5CRE£N(15t : : CALL 50UNI" -A250, 

3 FOR J=l TO 30 :: NEXT J 

3 CALL SCREEN<2):i FOR J=l TO 25 :: NEXT J :: NEX1 1 

3 CALL SOUND (-1,30000, IS) 

3 BS=BS-1 :: CALL 8ASISIBSI:: IF BB-0 THEN 760 

3 GOTO 3B0 

3 CALL DELSPRITE(#1):: CALL DELSPRITE (#2fl) : : CALL PELEFRITEiS 

3 CALL UF03 

3 CALL C 



: NEXT I 



? I=fl T 



3, SO, #3, 140. 1+2, 33. 21. 50. SO 



. sounox-iuo.- 
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B90 CALL TITELfB(,),C*()> 

900 CALL CHAR<88,RPT*("F I, .16>) 

920 GOTO 350 

950 BOB C3 :: CALL COLOR tl, 13. 1,5,12, 13):: SUBEND 

980 SOB BASIS <BS) 

990 CALL HCHARC1, 14,32,5)11 IF BS=D THEN SOBEXIT 

1000 CALL HCHAR(1,14,58,BB> 

1010 SUBEND 

1020 SUB LEVELERU) 

1030 DISPLAY ATf3,i(.)SIZEi2)iLlSIWS "**"!RU 

1040 CALL KEYI1,T,S>:: IF S THEN 107G 

1D50 CALL J0YST(1,X,Y):: IF t OR Y THEN RU=RU+1 :: IF RL)>20 THEN RU=1 

1060 GOTO 1030 

107D CALL HCHAR<3.8,112,2):: SUBEND 

1080 SOB TITELCBI, ),»(>> 

1090 CALL CHAR<120,M(1),124,C*(2),140,CS'3>1 


1110 RESTORE 1100 

1120 5P=112 :: FOR 1=1 TO 3 :: READ C :: CALL SP»ITE<#I , C,5 ,5S,SP> J : BP-SP+lb :: 
NEXT I 

: NEKT I 

1140 CALL H0SKAU(B(,),1) 

1150 FOR 1=1 TO 7 :: CALL DELSF>RITE(#I) ! : NEXT I 

1140 CALL CHARC120, " 0000000 003020206070 3080 100O0000000000a0D8OBOBOC0CDfl02 M ) 

1170 CALL CHAR(12t,"OOODDOD0031E74F7771FOflOaOOOOOOOOOOOOOOQQC07S2EEFEEFB5ai") 

1180 CALL CHAR(l',0, ,l 0000070B1324292A292M^Oa07000DOOOOQOC02a904B2BAB2B4B l ?D2DC l, ! 

1190 SUBEND 

1200 SOS SETCHAR(C*<)> 

1210 G««S= : FOR 1-120 TO 123 :: CALL CHARPATU.At) : : C*(1)=C*(1>4A* :: NEXT 

1220 MC2> = n " :: FOR 1=124 TO 127 :: CALL CMARPAT(I,A») : : C*C2)=C1K2>SA« :: NEXT 

1230 M(3) = ,,n :: FOR 1-140 TO 143 :: CALL CHARPAT(I.AS) ; : C*<3)=C*t3)&A» :: NEXT 

1250 SOB MOSKAO(B(,).KY> 


2,1,4,293 


1300 DATA 2,5,2,440,2,391,2,1,4,293 


1340 RESTORE 1260 

1360 READ K :: IF 11=0 THEN 1340 

14DU STV-STV+1 :: IF STV>AZ THEN READ AZ,M1 :: 5TV=1 



430 GOTO 1340 
440 SUBEND 
450 SUB PIOTUFO 

4tD CALL POSITION (#26. V 



SUB UF02 

CALL M0T10N<»28,RND*6-3,-RND*lO> 
CALL PATTERN<*2B,140> 

FOR 1=15 TO STEP -2 :: CALL SOUND (-1000, -6,1) 

CALL C3 II CALL C0L0fl(*2B,ll>:: CALL COL0Ri»28,I6):: CALL COL0filtt2B,9):: CA 
IL0R<#2B,5>:: CALL COL0Ri#2B,3) 
540 CALL C4 :: NEXT 1 
550 CALL PATTEHN<#2B,124) 
.560 CALL SOUNDi-lO, 30000,0):: BUBENO 
570 SUB UF03 

580 CALL M0TI0N<#2B,-3,-12] 
590 CALL PATTERN (#28, 60) 

OR 1=15 TO STEP -2 :: CALL SOUND (-1000, -6, I) 

ALL C3 :: CALL C0L0R<»28,11 1 : : CALL COL0R(*2B,16) : : CALL COL0R<#28,9>: : CA 
0H<#28,5>:: CALL C0LOR(»2B,3> 
620 CALL C4 :: NEXT I 
630 CALL DEL SPRITE I #2B) 
640 CALL SOUND(-10,30000,0):: SUfiEND 

660 CALL SPRITE<*2fl, 136,3,44,187) 

670 FOR 1=0 TO PI STEP PI/14 :: CALL C3 :: CALL MOTION CS2B,5"C0S< I) .5): : CALL C 

:: CALL SOUNDC-500,-5,121:: NEXT I 
680 FOR I=P1 TO STEP -(PI/14):: CALL C3 :: CALL MOT I ON (*2B. 10* COS (II ,-fl) : : CA 
L C4 I: CALL SOUND<-500,-£,12):: NEXT I 

1700 SUB VERIFVtST):: CALL POSITIONttll ,Y,X> 

1710 ST=Y>110 

1720 IF NOT ST THEN 1750 

1730 CALL MOTION(#1,D,0> 

1740 CALL L0CATE(#l,Y1,X)i[ SUBEXIT 

1750 VI -Y 

1760 SUBEND 

1770 SUB BILOIX*) 

1790 DATA 177. 41, 116,11, 177, 128,116,11. 177, 215, 116, 11,157,41,116,'?, 157, 127, 116, 9 

,157,213,116,9 

1B00 DATA 137, «, 126,7, 137, 126. 128,7,137,212. 128, 7, 125. 64. 136, 5. 125 .168.136,5 

1810 FOR 1=1 TO 100 i: CALL VCHAR1WJD*15*1 ,HN0*31+1 ,136) : : NEXT I 

H-L HCHARU6, 1,68, 224) 
1830 DISPLAY AT(17,l):"__"-j:\\Ci:iZVyVYI7CC\V]]"__ i ' 
1B40 DISPLAY AT<5,23)SIIE<3Ji"<)*" :: DISPLAY ATi6.22)SIIE(5):"SaABl" :: DISPLAY 

AT(7,231S1ZE(3):"+ 1 - M 
IB5D RESTORE 17BD 

1860 FOR 1=0 TO 4 STEP 2 M READ C* ;: DISPLAY ATCl+I/2.2-H>SlZE(LENlC*>>:C* :: 
NEXT I 
1870 FOR 1=2 TO STEP -2 :: HEAD C* i: DISPLAY AT(5-I/2,2»I JSIZEtLENlCSD :C* :: 



3 FOR 1=11 TO 1"? : 

] SUBEND 

] SUB GRAF IK 



X):: x*=X*SCHR»(Xii! NEXT I 

61 61 6 . 3 C6646Q60 CI 63 07 E . 03 1 F7E3FQ7 . EOF C3FF 
. 0QBQE070'*8 C CE4FA . 7 F 
, 76404043*2 4276 , QOOO 

3C66b66hZ€0 



3 C6060 7 C 66666650 . 5 C429W] 

BQE060BABBA2BA 
1.00010D75S7S575.41F1415H455KC.1D" 
7ED6D60M 630303 

nnnnDDDD2QaocD[>.rofl02 



ll<-00<.rii0822D5?2 
CCCECFC7C3C1 

CCCCCCCCCFC7.FFFFQaoaOOF.3F333.313I 



4088 
FFFFQOOaOOO 
COCOC . C0C0COC000Q0FF7F , e 



! HA I A I [:i:.-(ljFlt-.-;i-.if-.,;F 



i jji.iuuiii.iciiviiiii: 



4 ,O0DDQODDO0EOFO3 , F 



Miner Pat 






1! PflT — — — <C) 1394 PATRICK SC-HMITZ 548 REM. -UNKELBfiCH 


US ! 


















ii DISPLAY RT(Z,Z>< "MINER-PUT" . . NEXT Z 


















iee i 




200 ! *** spiel - 


PI BW *** 


21B 1 




zzzzzzzzzu «M 


K W B 


£40 DR-Tfl zz zzzz 


zzzzzzz.zz'zzzzz zSzzz"* - - *« »» U ZZZZZZ. 


""~ " DZ " 


y u h w c 
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ZM DRTR bhh: 

2 6B DRTH zzuiiz: 



T<RND*19>+4 " ¥■ 
.. fi-32 RHD Rl-122 ' 
Z-10 THEN 330 ELSE 329 ELSE 320 



330 CALL COL0R< 1 1 



t£H CRLL HCHBR<X:Y 



360 Zl-22 ■' ZE.Sl-BS-4 ■' DISPLAY 
ALL SPRITECH1.121.16.169 
398 CALL COINC<BLL,fi)" 



THEN CALL SCHJND(-S 



430 ! I* 21FFER CEFUNDEN ** 
440 I 

450 CFILL GCHR«Z1,S1.B>' ' IE 
m CALL SOUND<-99,440.2.430,6 
460 CBLL HCHBPCZ1,S1,32>' i ZB 



;« STP»( Zfl > 1THEN 320 ELSE C 



L B0UND< -99.400,2 



'9 THEN 520 
1 Z*E STEP 20 ' i CALL S0UNIX-! 



i CALL 50UND<-: 



F KEYO10 THEN 550 ELSE CALL GCHAR<Z1 
340 CBLL GCMflR<Zl-l.Sl.fl>' ' IF A-32 1 
)■■ CALL BOUND<-100.1000-Zl*22.3.ie8S 
3S0 CULL GCHRR<ZI*I,.81,R>' ' IF Fl<>32 
8-7.91*6-7)'' CALL 3QUND<-1BB. 1000-Z1 



1TECIH.Z1*8-7,S1 
' CBLL LOCATE! »! 



5B8 > KBEUEGUNG 0. COMP. FIGUR* 



! CALL LDCRTEt #2. 



CRLL GCHBRt Z2+X, S2±Y, B > ' i 
12*3-7, 32*8-7 1 • ■ GDTC 390 
[H S2-32+V '■■ CRLL LOCATE' » 



.Z2*a-7.S2*8 



640 I *** SPIEL-ENOE * 
660 DISPLBV B 



660 CBLL MEL0DIE2 > ■ CALL CLEAR 



E SRINT3 CO...* 



730 SUe MEL0CIE1 
740 WHTR 136.2,24! 
.247.3,196.3.247.; 



ME V E R"'RPT«("*",20>' ■ DI8PLR 
■ CBLL KEY<0,KEY,ST) 
1 THEN CBLL MEL0DIE2 i ' CBLL CLEAR ' ' 

' CBLL DELSPR1TE<BLL)' ■ CBLL CHRRSET m HUN 220 



£.247.2.262.2,294.4,196.2.247.2 
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*g.* 2 294 


2 262 2 


^ 3 


247 3 






136.3 








196 4 



- STO0 THEM SUBEX1T 



B28 1 ** OH, SUSfWNfl 1 ** 

ess i 

940 SUB MELODIES 


























196.25 














300 RESTOBE'ase ■■ for z-i to ee ■■ 

,6.«-2-S>" H£KT Z ■< SUBEUD 


«*;. 


CALL 60UW<<n-INT<FI>>*19W.fl.2.fl+2 



Quel l-I .isting 



HE. 


•St^kS "■'" 










Ss&Kr 1 - 












.,.„.,._ «,.*.-„. 


















j.:i 


...::;:".::~"^n™. .™. 



Lade/Speicher-Programm 






; CALL LINK<"SAVE","D5K... 
"D5K..,." normaler Oisli 
ftORS, dezimale Startadresse 
FFAM-1, dezimale Endadresse 

icher UeiseiCALL LINK ( "LOAD " , 

jcationj MINIMEM t RArt-EXc»ns 



ft 0,0,0,0,6,0, i4, □,□,□, 3, «, o,io,6fl,e; 

* 83, 67, 72, 69, 62, 2, 1,5, 0,6, 0,48, 0,96,' 

* 4,196,96,32,32,6,160,; 



.,74,73,70,69 
1,32,36,2,1,32 
,192,96,32,34,172,160,32 



,160, 32, 204, 194 ,224, 32, 36, 4, 91, 200, 11 ,32, 36, 2 
'6,96,32,30,6.160,32,1 



310 DATA 96,32,34,192,160.32,10.4,32.96,48,194,2 



340 DATA 74,32,10,16,0,200,32,131,74,32,34.104,32.32,34,32,10,4,90,2 
350 DATA D. 19,0,4,32, 96, 80, 4, 32. 96, 68, 4. 32, 96, 26, 16,0.4,91, 2, 0,15 



126,2,1, 32, 0,2, 3. 32, 12, 192, 147,2,34,0 



440 CALL PEEK (26700, A, B, CD) 

4BQ ADR=AH256*B 

460 »DR1-C«2E6-D-16 

470 IF ADR1-ADRM6 THEN 500 

480 PRINT "K»in Plat; Fun Namenstabelle !" 

490 END 

500 CALL LOAD<2a702,INTtADR1/2S6>,ADRI-INT(AORl/Z56)» 

510 DATA "SAVE " , 32 , 38 , "LOAD ",32,60 

520 FOR 1-1 TO 2 

530 READ NAME*, PI, P2 

540 FOR J-l TO 4 

550 CALL L0AD(ADR1 

560 ADRl-ADRl'l 

570 NEXT J 

580 CALL L0ACIADR1 

590 ADR1-ADR1+2 

600 NEXT I 



ASC<SEGIi.NAMEi.J 
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Erstellung eigener Zeichensatze 
auf den ATARI-Computern 



2<<>BrtoscrecbHi 



(ie.B.2'>+-16).DicWerti ! l 



S^MMMHtll 


Kleinanzeigen 


„.i,. yon, ROM ins RAM. 


zum 


P ^^«™ n dlh'^''L, 


Superbilligpreis 
























)ATA-Ztilci] iter SInng MMS 
















MM«,»on Stilt. ■lai-fcSiGC 












Scilc [lit cnl^-r-..l:^'i:^ 






Rechnung HffflUen. POKEn 


CHBAS). 



Maschinenprogramm Nr. 1 



1000 REM ' CHR-SATZ-R0M-T0-RAM-COFY » 

1020 DIM MM$(40) 

1030 S-0;REST0RE 1120 

1040 FOR A=l TO 34;READ D:MM$U,A)=CHR$,D):S=S+3:NEXT A 

1050 IF SO5440 THEM ? " DATEN-FEHLER ! " : STOP 

1120 DATA 104,104,104,133.213,104,104,133,215,169,0,133,212,133,314 

1130 DATA 162,4,160,0,177,212,145,214,200,203,249,230,213,230,215,2 

1140 DATA 208,240,96 

Starten nit X=USR,ADR(MM$),von Seite.naoh Salte) 




Masehinenprogramm Nr. 2 



Zeichensatz-Hilfe 



ni8: Schaliet den Zci- 





REM 


ZEICHENSAT 




1™ 


MFM- 


SPEICHESPLATZ RESERVIEREN 
(INT(P£EKU06)-4)/4)*4 






10S.MEM-1 


GRAPHICS 0:LIST 






'i-.ICH.-SSftT 


UMSCHALTEN 




HW 


756, MEM 






HKN 


Zl^nHFMSAT 


ROM -> RAM 




H>H 


»-0 TO 102 




i.,.c 


UK 


r.:E-:*:;::is+K 


PEEK(224*25S+N) 


1-C 


RKM 


DE DES ZU VE1- 




HUM 


AENDERNDEN 


ZEICHENS LESEN 










21C 




)IE 8 ZEICHEMDATEN LESEM 


22C 




JND IN DEN 




23C 


Kf>H 


(=0 TO 7 






HKA 














26C 


WW 






27c 




INTERNER CODE VON SPACE: 


280 









Turbo Worm 

5 REM »** INTRO "** 

10 GRAPHICS 0:POKE 712,148;F0KE 752,1 
£0 POSITION 13.5;? "TURBO WORM" 
30 POSITION 8,7:? "CREATED BY TERRASOFT" 
40 POSITION 11,917 "DANIEL & LOTHAR" 
50 POSITION 13,11:? "FRUEHWIRTH" 
60 POSITION 12,15:? "PLEASE WAIT" 
70 GOSUB 1000 
90 REM '""RESET STATUS "" 

100 WLEN==4:HIND-/l9:PILZ--=J::Kvl;.ii!:~:0;'.;:.ISL=. ; ,y:KOV;' , -3e:ZAlIN-35 
110 GRAPHICS 0:G03UB B20:POKE 752.1:LIVES=5:DL-i;L*4;i'0KE 736.NZ/256 
120 -CKt. I)!-; ■','■! FOR 1=2 TO 23:POKE DL+I.4:NEXT I 

130 DIM XSIHLBN+200) , YSf WLEN+200 ) ,XSPt20) , YSPl 20) :LVL=1 : SP=3 
140 POKE 7G9,36:P0KE 71O,12:F0R VH) TO 20iXSP(W)-0:YSPCW)=0:NEXT W 
\A-- REM "" BIL3AUFBAU — 

150 ? CHR$( 125): POSITION 10,0:? "TURBO W R M":P0K£ DL+2.4U2B 
ISO COLOR ZAHN:PLOT 0,1:DKAWTO 39,i:DRAWTO 39,22;DRAWTO 0,22:DRAWT0 0,0 
180 X=1S:Y=11:G0SUB 670 

13", tor v=24 TO 32:F0KE NZ+W, PEEK (OZ+W): NEXT V 
190 FOR W=l TO WLEN:X$(W)=CHR$(X).;YS(W)-CHR$(Y):NEXT V " 
200 SP=5F+(SP<6) 
210 FOR W=l TO SP 
.212 xSP=INTC6*RND(0)+l):YSP=im 
220 IF LVL=1 AND LIVES=5 THEN I 
230 POSITION 13,10:? " 
240 FOR W=2 TO 10:S=W-1 

250 POSITION S+9.S+1:? " "iPOSITIQN 28-S.S+l:? " ": POSITION 3+9,21-3:? " ":POSIT 
ION 28-S.21-S:? " " 
260 POSITION W+9.W+1:? "&":POSITION 28-W.W+l:? V: POSITION M+9.21-W:? V: POSIT 

o|o,0,0:SOUND l,0,0,OiPO-CE 542B3,192:P0KE D 
L+2,4+128 

300 COLOR HINB:FOR W=0 TO LVL"10:PL0T 37*HSMO>*l^t9 , fflfflW)*8!BBtT W 
310 COLOR SFINNE:FOR W=l TO SP:PLOT XSP(W),YSP(W):NEXT HI 
315 IF LVL>2 THEN FOR W=0 TO LVL*2:PL0T 37«RND<0)H.17-RND(0)+2;NEXT H 
320 FOR W=0 TO 5*LVL:G0SUB 7G0:NEXT W 
340 XDIR=OiYDIR=0iL0CK=O:N=l-LVL/10 
342 REM ""HAUPT5CHLEIFK "* 
344 REM 

346 REM """BEWEGUNG WORM"* 
^50 3=sncK(0)::";fiSI.JB 590*S ; POKE 77,0 

360 POSITION X.Y:? .-;IR$(GLIED);X1=ASC(XI(1)):Y1-A3C<YJ(1)):POSITION X1.Y1:? " "l 
X$=XS(2):Y$=Y$(2) 

370 X$(WLEN)=CHR$CX):Y$(ULEN)=CHR$(Y) 
375 X=X+XDIR:Y=Y+YDIR 

380 LOCATE X,Y.L:IF L-HIND OR L=ZAUN THEN XDIR-XDIR*-liYDIR=YDIR*-l:GOT0 375 
3B2 IF L=PILS THEN SC=SC+ia*LVL!Q3UNT=C0UNT+l:00SUB 670 
335 IF L=OTINNE THEN 600 

390 POSITION X,Y:? GHR$(KOPF):IF 3=3PINNE THFM 600 
395 REM """BEWEGUNG 3FINNEN •" 
■ . : , .■ ■: ■ ■ : ■ ■ ■ ■■■ ■'■ ■■■■ . , ! - :E - ■-■ 

.. i .■ . ■■:,-. ■ ■ ■,:. i- .;.:.■:.■ :>;-., n :? 

410 X1=X1+(X1<X)-(X1>X):Y1=Y1--(Y1SY)-(Y1>Y) 

420 LOCATE XI, Y1,L: POSITION XI, Yl:? CHRStSPINNE}:!! 7 L=^LIE3 CS L=KCPF THEN 600 
425 IF L=PILZ THEN COUKT=COUNT+1 : IF C0UNT=LVL*5+1 THEN 900 
430 XSP(5)=X1:Y3F(S>Y1:GOT0 350 
300 REM *""JQYSTICKVERAKBEITUNG«"» 
!-,0:-, XDIR=l:YDIR=l:RETURN 
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=o-s jc; 

507 XDJ 

509 XD] 

510 XD] 



.-i:v:!:p.=-::HETURri 
^i:'>'H'I[>=o:keturn 

=-l:Y:JIR=l:RETURN 
!=-! : YDIR=-1 : RETURN 
XDIE=-1:YDIR=0: RETURN 
:olR-C : VDTR=1 : RETURN 
XDIR=0:YDIR=-1:RETURN 
RETURN 
90 REM *«TQD DURCH SPINNE « 

05 FOE H=2 



600 






**20,1 



ASG 



StNEXT 



:s:tion x,y:i 

: W:?037TION X,Y 

3 ? CHfi$<SFINNE):FOR W=0 TO 200 

; LIVIS-I,IV3B-1:CGUNT=0:IF LIVES 
' "SFIELENt 



:GOT0 1 
::-= R5K 



jiECi'O! 



:3AK=: 



C$ttf)),ASCCYS<Wj):'H (:HRS{.s?:nk--0:F 
IMPOSITION ASC(XS(W-l)),ASC(¥$Cl*- 

ffiF 5:FOE 0=15 TO 5 STEP -1:S0UNU 
■1 THEN 150 

1 :G0SUB ">8C : WLEM-i : sc^Os L1VEK-8 : 0;) 






G80 W=20C- RND (0 )+!",:-, jFC?: C=1L. TO :, STEE -ilSOUND O.W.12.C:N3XT CilF P 
AND STRIG(O) THEN 550 
6G0 RETURN 

335 FEK "'■'Au-DEUK S?IELSTAND *•" 

570 FCSITIOK 7,?3:7 "SCORE "[SC;" LEVEL ";LVLi" LIVES "[LIVES: 
675 REM -"LEVEL U'ENN PILZE GEFRESSEN** 

380 IF C0UNT=5*LVL+1 THEN C0UNT=O:LVL=LVL+l :P0P :GOT0 900 
690 RETURN 

695 REM "'-PLOT DER PILZE"-" 

700 COLOR PIL7:IX=97"KriD(O>*l:ri=lB"fiHC(';)+2:L0CATZ EX,EV,3iir o< >32 THEN 700 
r EX.EYiRETURN 









.18,141,2^0.5.173.10,210.1 
1,210,104,64 

EAII A:POKE W+I535,A:NEXT W 



di: DATA 206,240. 

as: restore siOsfoh w=: 

B30 DL=FEEK(560)T25e'PEEK(561] 

B40 FOEE 512.0:P0KE 513.6;RETURN 

890 REM *"HIGKER LEVEL*** 

900 POSITION 18,10:? "HIGHER LEVELl":WLEN=WLEN+l 

910 FOR W=255 TO 30 STEP -8: FOR 0=15 TO 5 STEP -1: SOUND 



1000 DATA i 
1002 DATA : 
10O-: DATA ■: 



ffiUEH ZEICHENSATZ** 



3 THEN RETURN 



TURBO WORM 

Danisl&Lotfiar 
Fmahuii-th 



Thomas Tausend stellt vor: 
die ATARI-Translator Disk 




Rufen Sie an ! 

Ihr dlrekter 

Draht: 

7252/42948 



Computer mil dci XL-Enduiig aufdenSIaf>eigel>i 

anzuerkennen und sicti nhch RTS aulgciufcn *r 

tn (Schatkl Oder eini- >h Brnpie 1 " 
a Minurcn Spiel (FLuch * 



Farl>-Tester 




5 DIM MI t 1301 

10 MS(l,::-2)--"?0RM-;T::i;iTEi'0:s^i'SEK(vl^):it:f.-T<A/lB):H=A-F«ie:?'TTS4:', 

SO MS(M,10i)-":K^T-ar(0):A=A-(K=".4>*15:A=A+(E=13^«lS" 

2:. r. , :I(102,l::H1-":A=A+CPTHia{03-PTHie(l))*2:A=A*tA>iAKDA<:£5S):POKE"':.2,j) 

40 FOR N=l TO LEN(MI) 
50 Z=Afif](MI(N,N)) 

70 PUT §1,Z 

ao next n 

90 POI #i,155:END 

110 REM * FAHB-TE3TER * (c) by TTa4 « 

130 REM ' Thomas Taussig * 

140 REM * Am FelsenkellBr 15 * 

150 REM « 97S4 Kleinheubach * 

170 REM • Version 1.0 vom 10.7.19B4 * 



ATARI 



REM-MARKER/ 
REM-ENTMARKER 



CNTMARKLH 



REM- MARKER 



10 DIM M$(300) 
20 M$(1,27)="FA=PEEKC13S 
30 M$(28,ll 
F<128)*(PEEK(FA+4)-0) :H. 

40 M$(U9,m)="PA-PA+?E3K(?A- 
50 OPEN #1,8,0,"3:MAKKER" 



-■'JKN-:-A+5T0PA+PEESCPA+2)-l:P^EEE(N)lP3KEN,P 



) FOR N 



TO 



l~ASC(M$(N,N)) 

80 PUT #1,A 

90 NEXT N 

100 PUT #1,165 



iNlMS) 



REM-MAHKER 



3 REM * ATARI-Club 



: (OT371)/4e47 



1070 REM « 

1080 REM * 

1090 REM « 

1100 REM .* 



10 DIM MJO00) 

20 B3(l,27)="PA=PEEK(136)+ar>f)*PEEKtl37):" 

30 M$(2e,lie)="i f 0RS=lTO25TEF0:F0RN=FA+5TOPA+P 

P>127)*(FEEK(FA+4)=0)!N.N:" 

40 M$(119,173)="PA=PA+PEEK(FA+2):IFPEEK<PA)+F 

50 OPEN #l,a,0,"B:NOMAEK" 



60 K 


R N=l TO 


LEW (MS) 




70 A 


. 


Nfi 






80 PUT #1,A 








90 NEXT N 








100 


UT #1.15 








110 










100C 


REM *«" 








101C 


REM " 




■M-ENTMARKER * 


102C 


REM *"• 








1030 REM * ATARI- 


luta Kiel 




1040 


rem * 


As I 


onan Tan 
Kleinh 


ubach • 


107< 


REM * 




: (0937D/4S47 * 




REM **" 








i?oo 


REM * 

REM *** 


(c 


.lilt,™ 


TTS4 " 
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! KLEINANZEIGEN S 



ZXS1 ■+ Spe ctnim ^"r^l^^m* 



S^SiteSV 



$Agp- 
XauhmrL.,. 

fur alleATARIs! 

NEU: Thomas Tausend's BASIC-Zauberer 

BASC-Zsuberer ist Bine Diskette mrt .ielen (Hilft- pragma 



Und dies alles tiii nur DM Efl 



Wer sucht noch alte CK-Hefte? 



:ieii<! *i>lfcii. Gcnauso §efragt ist dcr U 
IlI/ic^. M.'^ln!ik^iL.dk^iiniLkiiL J |]vrKl 



Bestellschein fiir CK-Hefte 

fell mochie folgende CK-Hefle beslellen: 


E*. 


left Angus.- 


entente; (2..I0 DM) 


H, 


B^QMota 


3.50 DM) 


Ex. 


HcftNov™* 


ta&im - 


Ex. 


Hef.CXre.nb. 


r(3,50DM) 


17 


SWA 


Summe 


\1unc AiiMhufi 




OX^d. 


B1MV „ 


■ v^.u-,.™.-. 



KLE1NANZEIGEN 



Computer-Bucher 




sr™"™" 


a""—"""*™ 


// '''*• * 


■ □ 


in 




II 


..iiiiiii, 


- 


I 



W.-D. Luther Verlag £§?- 



Computer Koritakt1/B5 



KLEINANZEIGEN aa 



Tajaa Instruments JJJ853SS! 



Schneider CPC 464 




Computer Kantakt 1/85 



KLEINANZEIGEN 




Bestellschein fiir private Kleinanzelgen 

Kits wiiflenllicllBil SW in del aMMMH Aj»gab« Inlgahda Anzalg*: 



















Computer Kontakt 1 /S5 



FUNDGRUBE , 



Der Ascom 

AkUStik-Koppler Reparatur-Servfce 

fur 

*«"£ efnl^'ik. tn' .!;!■' ' uV™j'- Sinclair-Computer 




ATAKI- 

Telefon- Modem 



ATAH1- 


*CB4 - nappy t Alptoc. 


Digital-Mikrofon 


YjSZtafTita^ltlZ*, 


ndfodeiandcnM- ■ 
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